Basvuru Yapilabilecek Alanlar

Aile Igi lletisim

Genetik ve Biyoteknoloji

Robotik ve Kodlama

Akilli Ulagim Sistemleri

Gida ve Gida Arzi Guvenligi

Saglikl Yasam ve Beslenme

Algoritma ve Mantiksal Tasarim

Giyilebilir Teknolojiler

Saglik ve Biyomedikal Cihaz
Teknolojileri

Artinllmig, Sanal ve Karma
Gergeklik

Gog ve Uyum

Saglikh Yasam ve Spor

Atik Yonetimi ve Geri Donlislim

Gorsel ve [sitsel Sanatlar

Salgin ve Salginla Micadele

Bagimlilik ve Bagimlilikla
Muicadele

Gorintl ve Ses ve Yazi Tanima
ve Isleme Teknolojileri

Siber Glivenlik

Bilgisayarsiz Kodlama

Halk Saghgi ve Koruyucu Saglik
Hizmetleri

Sorumlu Uretim ve Tiiketim

Bilim iletisimi

Havaclilik ve Uzay

STEAM

(Fen, Teknoloji, Mihendislik,
Sanat ve Matematik)

Bilim Tarihi ve Felsefesi

Hazir Algoritma Uygulamalari

Su Okuryazarhgi

Bilingli Farkindalik ve Kariyer
Bilinci

insan Haklari ve Demokrasi

Surdurulebilir Kalkinma

Sirdurdlebilir Sehirler ve

Biyogesitlilik Kilttrel Miras Toplumlar

Bivotaklit Kiiresel Isinma ve iklim Tarim ve Hayvancilik
y Degisikligi Teknolojileri

Buyuk Veri ve Veri Madenciligi Malzeme Bilimi ve Nanoteknoloji | Trafik ve Trafikte Saygi

Cevre ve Cevreyi Koruma

Medya Okuryazarlidi

Tark Dili ve Lehgeleri

Degerler Egitimi

Milli Teknoloji Hamlesi

Uzaktan Egitim

Dijital DonGsim

Nesnelerin interneti

Yabanci Dil Egitimi

Dil ve Edebiyat

Nukleer Enerji

Yapay Zeka

Dogal Afetler ve Afet Yonetimi

Okul Dis1 Ogrenme Ortamlari

Yasamimizda iyilik, Nezaket ve
Anlayis

Dogal Miras ve Dogal Kaynaklar

Orman ve Ormanlari Koruma

Yenilenebilir Eneriji

Ekolojik Denge

Oyun Tasarimi ve Oyunlastirma

Yoksullukla Micadele

Finansal Okuryazarlik

Ozgiin Algoritma Tasarimi




